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ette fois-ci, nous vous présen 

tons trois épisodes de IRON 
MAN. Les deux premiers furent pu 
bliés dans Tales of Suspense et le 
dernier dans Tales To Astonish. Je 
ne me souviens plus, d'ailleurs, 
pourquoi nous changeâmes de litre 
pour la troisième partie. De toute fa- 
çon cela n'a aucune imporianc 
puisque vous allez pouvoir lire ces 
épisodes dans leur Intégralité 


Pendant des années, personne, à part 
moi, ne savait quelle étiquette accrocher 
au Prince des Mers. Etait-il un héros, ou 
un super vilain? Il avait en effet passé 
plus de temps à en découdre avec les 
«bons» qu'avec les « méchants ». 

En fait, c'est un tel faire-valoir que je 
n'ai jamais, pour ma part, pu résister à 
l'envie de l'opposer à nos vedettes. Je 
l'ai toujours considéré comme un héros. 
J'ajouterais même qu'il est le type du 
héros que je préfère: amer, incompris, 
exilé, solitaire, obsédé par l'esprit de ven- 
geance. Aussi, autant vous prévenir à 
l'avance, attendez-vous à le voir faire en- 
core maintes fois irruption dans nos his- 
toires! 

Et maintenant, quelques mots au sujet 


igines des 
Super-Héros! 
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de notre vieux « Tête de Fer», si 
vous voulez bien pardonner une 
appellation aussi irrévérentieuse 
pour l'Invincible IRON-MAN. In- 
vincible? Parlons-enl Ce quali- 
ficatif auquel je tenais mordi- 
cus, m'a attiré pas mal de rail- 
leries dans le passé. Car en fait, 
ce pauvre Tony Stark a reçu plus 
de coups et a essuyé plus de 
défaites que tous nos autres hé- 
ros réunis! Je ne sais comment 
l'expliquer, mais à chaque épi- 
sode il semble être voué à la ca- 
tastrophe. Il n'empêche que je 
trouve que «L'invincible Iron 
Man» sonne bien et je pense 
qu'une fois qu'il a bandé ses 
plaies, et qu'il passe à la con- 
tre-attaque il est réellement in- 
vincible. 

J'ajouterai que l’armuré de 
Tony a subi pas mal d'avatars 
dûs aux modifications que les 
différents dessinateurs qui ont 


pris les destinées de Tête de Fer en main 
ont cru bon d'apporter, Les problèmes 
qu'il a rencontrés avec son usine, ses 
transistors, ses petites amies, son coeur 
et ses innombrables ennemis auraient 
abattu plus d'un homme; mais lui, il s'ac- 
croche et il continue. Après tout, n'est-ce 
pas cela, l'Invincibilité? 

Passons à l'histoire qui nous intéresse. 
Une fois encore Mr Stark est dans le pé- 
trin. Inutile de m'étendre là-dessus vous 
saurez bientôt pourquoi. Mais je dois 
quand même vous mettre en garde afin 
que vous preniez patience. Le Prince des 
Mers n'apparaîtra qu'à la fin du premier 
chapitre. Mais rassurez-vous, il se passe 
tellement de choses que vous ne vous en- 
nuierez pas. 

Avant de vous laisser, je dois attirer 
votre attention sur les dessins fabuleux 
de Gene Colan qui a réalisé les deux 
premières parties. Vous avez sans doute 
remarqué, depuis le temps, que chaque 
dessinateur de Marvel possède un style 
personnel, original, unique. L'Art presque 
cinématographique de Gene est célèbre 
et lui a valu de nombreuses récompen- 
ses 


Observez le naturel, le réalisme, l'ex- 
traordinaire puissance de ses dessins, 
n'avez-vous pas l'impression de voir des 
copies de photographies? Plus on regarde 
ses étonnantes mises en page, plus il 
paraît évident qu'il est un fanatique du 
7ème art et qu'il utilise sa connaissance 
de la technique cinématographique pour 
des séquences qui vous don- 
nent l'impression de voir un 
film se dérouler sous vos yeux. 
Si vous avez osé vous interro- 
ger sur les raisons du succès 
de Marvel, les pages’ qui sui- 
vent vous fourniront la réponse. 

Et maintenant trêve de ba- 
vardages, la titanesque triple 
saga épique dans laquelle vont 
s'affronter Iron Man et le Prin- 
ce des Mers va commencer. 
Et si le suspense est trop in- 
soutenable, n'ayez craintel Je 
reviendrai à la fin de la pre- 
mière partie, au moment cru- 
cial, pour vous offrir une nou- 
velle page d'anthologiel 
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LE PRINCE DES MERS 


souverain d'Atlantis est surnommé le Prince 
3. Son royaume fut naguère dévasté par les 
humains, au cours d'essais de bombes nucléaires: 3es 
iets ont fui et lu: s'est échoué en surface, frappé d' 
nésie, C'est Johnny Storm, le Torche des FF. qui le re- 
Wouve sous les traits d'un vieux clochard dans un hôtel 
sordide. L'ayant reconnu, Il décide de lui rendre 
moire 6n le remeitant en contact avec son élément, { 
mer, Le miracle 4 bien lieu, l'épave se métamorphose, s6 
dépouille de ses loques et reprend son-royal aspect. Na: 
mor jure aussitôt de se 

mal 


u 
Un instant troubles par con praslon, Jane raviant ie à 
Rod” Richards, 


Le Prince des Mers 


1 un amphibien, 1 
chevilles deux “} 


les qui lui permettent d'être 


aussi à l'aise dans l'air que dans l'eau. ll est Invulnéra- 
ble aux radiations, il dispose du même pouvoir d'électri- 
citéque le poisson-tarpille ainsi que du sixième sens des 


poissons des grands fonds. Enfin il possède de nombreux 
gadgets et des créatures fantastiques aux pouvoirs extraor- 
dinaires. 
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Mom anglais: THE SUBMARINER. 


8 canturion NOVA 1 transmet. depui: 
, fous ses pouvoirs à un jeune ad 
der afin qu'il termine à sa place In mi 
sion, qui lui confiée: éliminer Zorr Is Conquérant qui 
a détruit sa planète 


Si Rich Rider est un Iycéen timide souvent rudoyé par 
ses camarades, Nova lui, est une véritable fusée humaine. 
La source de son pouvoir. c'est son fabuleux costume qui 
1e rend invuinérable aux balles et lui donne la possibilité 
Ce costume est complété par un 
é r du commissarial de police où 
aille la mêre de Rich. Ceci permet à Nova d'être au 
courant des faits et gestes des vllains qu'il combat, || est 
aussi muni d'un dispositif lui permettant de survivre dans 
un milieu privé d'oxygène. l'eau où l'espace par exemple. 

Dans le numéro 22. Rich dévoilers sa double identité à 
ses parents ce qui lui simplifiera beaucoup la 

De nombreux épisodes mettront en scène, le Diamant, 
Volt, le Sphinx et Nova qui terminera sa carrière dans 
NOVA 27 où |! reste, avec son ami Volt, sur la planète 
Xandar menacée par les Skrulls. 


Avant de mou: 
son vaisseau spal 
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de suite à son sujet: 1l ne restera rs ce 
pauvre lron Man. Nos héros n'ont pas l'habitude 
d'encaisser sans réagir et Tête de fer ne fait pas 
exception à la règle. Je pense que la façon dont les 
choses vont se dérouler vous plaira. Le seul pro- 
olème est le suivant: quel sera votre favori? Namor 
ou Stark? Peut-être vous en moquez-vous comme 
de l'an quarante, mais pour moi c'est toujours un 
épouvantable dilemme. Je n'arrive pas à choisir car 
1 les aime tous les deux. Essayez d'imaginer l'in- 
confort d'une telle situation quand c'est VOUS qui 
écrivez l'histoire! 

Et je tombe toujours dans le panneau. Je ne sais 
jamais qui je vais faire triompher. C'est pourquoi 
je m'efforce toujours de conclure par un match nul, 
pu presque nul. 

Mais vous retenir plus longtemps serait inhumain, 
d'autant plus qu'après douze pages d'introduction! 
— un record sans doute — vous avez bien mérité 


d'entrer dans le vif du sujet. Une fois de plus, je! ! 


vous abandonne momentanément dans le tumulte 
grandissant de la bataille imminente. Nous nous re-! 
verrons aŸant d'attaquer la troisième partiel 


LE GARDE 


O'Brien. ingénieur aux Usines Stark, devient le 
l'ami de Tony Stark qui ll fabriai 
‘de celle d'Iron-Man; 
suits d'une défectuosité de l'ar- 


Kevi 
confident 
mure aur le modi 
nom de Garde. 
mur 

cerveau du Ga: 


bat avec lron-Man, un Yépulso-rayan mi 
voir de carburant d'un tank expérimental que pilotait le 
Garde, qui meurt. 


et pro) e 
altecté lui aussi par la défectuc 


d'iron Man qui. en retour, di 
accorde la garde permanente de l'armure. 


Cette armure d'un poids de 70 kg peut résister à l'ex- 
plosion de 14 kg de TNT, supporter des températures al 
lant jusqu'à 2200°, elle muitipile par 40 la force de celui 
qui la porte que ses boot-jets propulsent à une vitesse de 
875 km/h, elle est dotée de répulso-rayons. 
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MADAME MASQUE 


Elle est la fille du Comie ltalien Nefaria, gros bonnet 
de la Maggia. Sa mère étant morte en lui donnant -nals- 
sance, son pére la confie & Byron Frost, un riche financier 
le Wall Sireet qui l'élève comme sa fille sous le nom de 
Whitney Frost. Mais à la mort de Frost, Nefaria apprend 
à Whitney que c'est lui qui est son ae et qu'il veut 
qu'elle lui succède plus tard à la tête de la Maggia. Et- 
farée, Whitney commence par refuser: sous la me- 
maca de voir son identité divuiguée, elle accepte. subit 
un dur entraînement et devient Big M. chef de la « famili 
Netaria de jgia. Atrocement défigurée. au cours d'un 
accident, alle est sauvée par Midas qui lui fait faire un 
masque en or pour dissimuler ses cicatrices. Elle se 
désormais appeler Madame Masque et v'est alors qu'elle 
va faire la connaissance de Tony Stark, Bien qu'il l'ait 
alter ego d'iron Man s'éprenc 


lant_pas lui imposer une union. avec 
une criminelle soherhle Gar la police. elle disparait. 


Plus lard. toujours amoureuse de Tony. lie rafait surface 
en se faisant passer fellow. secrétaire 
parieuuère de ba dernier. WNiney al Tony lent alor 1e 
partait amour. Mais Nefaria, qui avait tenté d'acquérir des 
Super-pouvoirs, est victime d'un. effarant processus de 
Visilissement aceéléré et il Semande l'aide de sa fille 
celle-ci ne peut qu'accepter mais elle-entre alors en conilit 
avec lron Man, Dans la bataille qui s'ensuit, Nefaria est 
écrasé par un appareil expérimental ot maurt C'est la fin 
du roman d'amour entre Wniiney et Tony, Désormais, Ma- 
dame Masque se consacrera entièrement à la Maggia. 
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in de l'introduction, l'action commence! 

Lord Krang est donc arrivé à ses fins et a enlevé Lady Dorma. Iron 
Man se retrouve face à face avec le Prince des Mers qui est fou de 
rage, car il pense que le Vengeur les a soutraits à sa vengeance. Je ne 
vois d’ailleurs pas pourquoi je vous raconte tout ceci qui deviendra clair 
comme de l'eau de roche lorsque vous aurez lu les pages suivantes. 
Je veux seulement écarter tout risque de confusion afin que vous puis- 
siez jouir pleinement des magnifiques scènes de bataille qui vous at- 
tendent. 

Comme d'habitude, ce pauvre lron Man a des problèmes avec ses 
transistors, son armure et sa santé. Mais autant vous tranquilliser tout 
de suite à son sujet: il ne restera pas longtemps ce 
pauvre lron Man. Nos héros n'ont pas l'habitude 
d'encaisser sans réagir et Tête de fer ne fait pas 
exception à la règle. Je pense que la façon dont les 
choses vont se dérouler vous plaira. Le seul pro- 
blème est le suivant: quel sera votre favori? Namor 
ou Stark? Peut-être vous en moquez-vous comme 
de l'an quarante, mais pour moi c'est toujours un 
épouvantable dilemme. Je n'arrive pas à choisir car 
je les aime tous les deux. Essayez d'imaginer l'in- 
confort d'une telle situation quand c'est VOUS qui 
écrivez l'histoirel 

Et je tombe toujours dans le panneau. Je ne sais 
jamais qui je vais faire triompher. C'est pourquoi 
je m'efforce toujours de conclure par un match nul, 
ou presque nul. 

Mais vous retenir plus longtemps serait innumain, 
d'autant plus qu'après douze pages d'introduction! 
— un record sans doute — vous avez bien id 


d'entrer dans le vif du sujet. Une fois de plus, j 
vous abandonne momentanément dans le tumulte! 
grandissant de la bataille imminente. Nous nous re-! 
verrons avant d'attaquer la troisième partiel! 
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J e crois que vous allez aimer ça, car cette troisième par- 
tie nous montre le Vengeur Doré au meilleur de lui-même: 
Elle justifie amplement son nom: l'Invincible Iron Man. 

Tout d'abord, je dois vous apporter une précision au sujet 
du dessin. Comme vous le remarquerez, et comme vous vous 
y attendiez, Gene Colan a réalisé les deux premières pages. 
Mais soudain, à la troisième page, le style change et vous 
pouvez le constater, c'est Jack Kirby à qui a échu la corvée 
de terminer l'histoire. Afin que vous ne pensiez pas qu'il s'agit 
d'un sinistre complot de la C.I.A. où du K.G.B. destiné à vous 
plonger dans la confusion la plus extrême, je préfère vous ex- 
pliquer tout de suite les raisons de ce changement. Gene Colan étant 
tombé victime de la grippe, nous demandâmes à Jack Kirby de servir de 
bouche-trou afin de remettre ce chef-d'oeuvre à temps à l'imprimeur. Sim- 
ple comme bonjour non? 

Je doute que vous puissiez trouver quelque part plus d'action au cen- 
timètre carré que dans les pages qui vont suivre. Nous ne pouvions faire 
moins puisqu'elles constituent la conclusion de notre feuilleton en trois 
parties dont nous vous avons tant rebattu les oreilles. 

Avant de terminer, une autre précision d'importance vitale pour les ar- 
chiviste qui nous liront. Non seulement notre ami Gene dû prendre le lit 
après avoir dessiné deux pages, mais votre humble serviteur dut, à son 
tour, partir pour une destination inconnue après avoir esquissé les 
grandes lignes du scénario de cet ultime chapitre. Ce fut donc à Roy 
Thomas qu’échut l'honneur de mettre un point final à cette tonitruante 
saga. Fait que j'aurais d’ailleurs ignoré si je n'avais pas lu le nom des 
auteurs sur la première page. Merci donc à ce bon vieux Roy. Si j'avais 
su qu'il écrivait si bien, je ne lui aurais pas laissé la place. 

Votre patience va enfin être récompensée. Voici le troisième et der- 
nier chapitre de la monumentale bataille entre lron Man et le Prince 
des Mers. Et que le meilleur gagne. Imperius Rex! 
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elui-là est différent. Si vous êtes un 

fan de Docteur Strange, vous voyez 
sûrement ce que je veux dire. Si vous ne 
l'êtes pas, je me demande comment je 
vais pouvoir vous expliquer l'essence du 
personnage en question 

Je pense que tous les fans de super- 
héros seront d'accord avec moi, Doc- 
teur Strange est lui-même un être à part. 
Contrairement à nos autres héros costu- 
més, il ne fréquente pas la cohorte des 
super-vilains habituels qui peuplent les 
revues de B.D, Et s'il lutte, ce n'est pas 
avec la force de ses poings, non. il ne 
vit pas dans notre monde. mais dans 
l'univers étrange et secret de la magie, 
où il puise ses pouvoirs. les pouvoirs 
que confère la maïîtuse des Arts Mysti- 
ques. 

Je vous ai déjà parlé de mon penchant 
pour les dialogues fleuris et d'un autre 
âge; ce n'est rien à côté de la jouissance 
que j'éprouve lorsque je mijote les in- 
cantations magiques et les sortilèges mys- 
tiques. Dans les trois chapitres de cette 
saga surnaturelle, vous allez trouver des 
perles du genre: « Au nom de Vashanti 
puissent les ailes des séraphins dissiper 
les vapeurs de Valtorr!» 

Je ne peux, bien süp vous dévoiler la 
signification profonde et ésotérique de 
phrases aussi solennelles, tant que vous 


n'aurez pas juré le secret absolu; mais 
je pense que vous percevrez leur sens 
général, si vous arrivez à faire le vide en 
vous et à chasser toute autre pensée de 
votre esprit pour ne faire qu'un avec 
l'Univers. 

Comme vous risquez de vous poser la 
question au moment crucial, je préfère 
mettre les choses au point dès mainte- 
nant: dans la Hiérarchie mystique et so- 
ciale, les Hordes Sauvages d'Hoggoth 
précèdent de peu les Anneaux de Rag- 
gador. Qu'on se le disel 

Il est maintenant temps de parler de 
l'art de Steve Ditko: On pourrait, et même 


habituels, si étrangement crédibles qu'on 
arrive à se demander si Ditko ne trans- 
crit pas ce qu'il a vu lors d'un voyage 
dans une autre dimension et après tout... 
pourquoi pas? 

Si vous accédez pour la première fois 
au monde de Docteur Strange, il vaut 
mieux que je vous mette brièvement au 
parfum. Le baron Mordo est un ennemi 
de longue date du Maître des Arts Mysti- 
ques. Tous deux ont été initiés par le vé- 
nérable Ancien. Mais Mordo a choisi la 
révolte et le mal, alors que Docteur Stran- 
ge est resté fidèle à son vieux Maître. En 
fait, Mordo est devenu le sous-fifre pleur- 
nichard du terrible Dormammu. Le mys- 
térieux Maître de la Dimension Noire, si 
puissant, si craint, si haï que, d'un bout 
à l'autre de l'Univers, on n'ose à peine 
murmurer son nom. Et c'est ce terrible 
Dormammu que Docteur Strange doit 
vaincre, seul, sans aucune aide, dans un 


on devrait, écrire tout un volume 
sur ce concepteur et illustrateur 
au titanesque talent. Toutes les 
scènes de batailles qui vont vous 
faire frémir ont été enfantées par 
la fantastique imagination de cet 
artiste inimitable. Par de simples 
traits et un graphisme qui reste 
dans le style habituel de la B.D. 
Ditko est arrivé à créer une am- 
biance mystique qui entraine l'es- 
prit et éblouit les sens. Il y a au- 
tant de différence entre les ba- 
tailles habituelles et les scènes 
que vous allez contempler, qu'en- 
tre l'Alka-Seltzer et le Champa: 
gne! Les actions, les gestes, les 
armes sont si fascinants, si in- 


combat dont dépend le sort du monde 
Et je peux vous assurer que vous n'avez 
jamais contemplé conflit aussi cataclysmi- 
que, jamais tremblé devant l'affrontement 
fatidique de deux forces aux pouvoirs 
aussi surnaturels, jamais regardé des des- 
sins d'une telle ampleur et d'une telle in- 
tensité, jamais vu le monde de la magie 
recréé avec une telle virtuosité, un tel 
réalisme... et encore nous sommes mo- 
destesl! 

Et maintenant, rejoignez-nous hors du 
temps, dans un monde au-delà des mon- 
des où les forces du bien et du mal s'af- 
frontent dans un duel à mort, dans un 
combat dont notre propre monde, sans 
le savoir, est l'enjeu. 
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LA VICTOIRE 


J e sais, Docteur Strange semble au 
bout du rouleau, mais même si 
l'Ancien n'a pu le sauver, il a plus d’al- 
liés que vous ne l'imaginez, entre au- 
tres: Steve et moi! 

Inutile de vous dire que nous avons 
pensé au moyen de sauver notre 
moustachu mystique. Je ne veux pas 
vous dévoiler lequel afin de ne pas 
vous gâcher le plaisir de la lecture. 

Tout ce que je peux vous dire, c'est 
que, si j'étais le terrible Dormammu, 
j'irais me cacher quelque part en cou- 
vrant ma tête de cendres. À propos 
de tête, vous devez vous poser des 
questions au sujet de celle de Dor- 
mammu. Je peux déjà vous assurer 
qu'il n'est en aucune façon apparenté 
à la Torche Humaine. S'il a, lui aussi, 
un visage enflammé, c'est une pure 
coïncidence. En fait, je pense que Ste- 
ve Ditko eut un coup de génie lorsqu'il 
le gratifia de cette apparence. 

Entre nous, si vous aviez dû dessi- 
ner le Maître d'une dimension mysti- 
que, vous ne lui auriez pas fait la tête 
de Woody Allen, non? Vous auriez es- 
sayé de trouver un truc pour qu'il ait 
l'air d'une créature venue d'un autre 
monde... un truc à la fois mystérieux, 
frappant, effrayant. mais que nous, 
mortels, puissions concevoir. Et puis, 
après tout, un visage enflammé, ce 
n'est pas plus mal que tout ce que 
nous aurions pu imaginer, et mieux en 
en tout cas qu'une motte de margari- 
ne en train de fondre. 

Il est temps maintenant d'arriver à 
la conclusion de la formidable batail- 


6 
le entre Docteur Strange et le terrible 
Dormammu. Je vous prie de noter 
qu'elle se termine quelques pages a- 
vant la fin de l'épisode; ceci pour 
montrer comment réagit Dormammu 
et pour placer quelques jalons pour 
l'épisode suivant. || m'a toujours paru 
important de peindre les réactions 
des personnages face au coup du sort 
qui s’abat sur eux. Lorsque je lis une 
histoire qui se termine par la dernière 
image de la dernière bataille, je me 
sens toujours frustré parce que j'aime 
connaître les sentiments et les émo- 
tions des combattants. 

Encore une précision, la jolie dame 
qui observe anxieusement la bataille 
à distance n'est autre que la mysté- 
rieuse Clea, destinée à jouer un rôle 
important dans la vie de Dr. Strange. 
En fait, la plupart des personnages 
de cet épisode auront une place de 
choix dans les numéros et les années 
à venir. 

Okay! Dormammu triomphe, mais 
pas pour longtemps... Voyons voir ce 
qui va se passer! 
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ous les projecteurs qui l'entourent 

d'un cercle de lumière, la silhouette 
vive et gracieuse, vêtue de velours brodé, 
vole sur la glace, enchaïînant sauts, pi- 
rouettes et tourbillons aux accents d'une 
valse viennoise. Elle s'immobilise enfin 
dans une révérence face au jury, tandis 
que s'élève de la masse noire de la foule 
qui encercle la patinoire un tonnerre d'ap- 
plaudissements. Souriante mais anxieuse, 
la jeune fille guette l'apparition des car- 
tons portant la note que les juges lui au- 
ront accordée et que proclameront les 
haut-parleurs. Nous sommes aux Cham- 
pionnats du Monde de patinage artistique, 
et l'on est en train de disputer les épreu- 
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ves dames. 

Si le patinage, utilisé jadis comme mo- 
yen de locomotion, remonte à une épo- 
que très ancienne, le patinage artistique 
est par contre récent; en effet les pre- 
mières figures artistiques n'apparaîssent 
qu'en 1850, et en 1869 se déroulent les 
premiers championnats en Allemagne. A 
l'aube du XXe siècle seuls quelques pa- 
tineurs s'affrontent aux championnats de 
France dans les diverses catégories. Ce 
sport est alors réservé à l'aristocratie et 
à la fortune. C'est essentiellement un 
sport mondain. L'évolution commencera 
à se dessiner lors des championnats 
d'Europe organisés à Paris en 1936. 


L'EXPLOSION 
DANS LE MONDE 


Ce n'est qu'après la Seconde guerre 
mondiale que la pratique du patinage ar- 
tistique va se développer. Il connaîtra un 
véritable essor avec des charnpions com- 
me Alain Giletti, Alain Calmat et Patrick 
Perrat, ce dernier remportant une mé- 
daille de bronze aux Jeux Olympiques de 
1968 à Grenoble. Aujourd'hui c'est sur 
Jean-Christophe Simon que reposent tous 
nos espoirs. 


LE PATIN PRESQU'AU 
BERCEAU 


Mais avant de pouvoir atteindre le ni- 
veau compétition et participer aux cham- 
pionnats du Monde, voire aux Jeux Olym- 
piques, il faut « goûter » la glace de bon- 
ne heure: les enfants peuvent commencer 
à 3-4 ans. À Lyon, des essais d'initiation 


sont pratiqués dès l'école maternelle. 
L'enseignement est alors donné sous for- 
me de jeux. Au cours préparatoire, vient 
le moment de l'inscription dans un club 
où l'on commence à apprendre les dif- 
férents éléments de cet art nouveau: dé- 
placements avant et arrière, petits sauts. 
On peut entrer dans un club à 5 ans, mais 
on le fait plus fréquemment à 6 où 7. Au 
bout de la première saison, les profes- 
seurs sont à même de sentir qui est pré- 
disposé au patinage artistique, au hockey 
sur glace ou au patinage de vitesse. Par- 
mi les jeunes, on compte en France 9000 
filles lincenciées pour 1000 garçons. La 
tendance se renverse toutefois en fin de 
carrière, car elles abandonnent assez tôt. 


UN ENTRAINEMENT EXIGEANT 


Si à peu près tout le monde peut, sans 
grandes difficultés, se jucher sur des pa- 
tins et tenter des figures assorties de quel- 
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ques chutes sans gravité, la pratique de 
la compétition exige énormément de tra- 
vail: les épreuves comportent un pro- 
gramme libre, qu'il faut élaborer et pré- 
senter avec une musique d'accompagne- 
ment soigneusement choisie et découpée 
(succession de rythmes lents et rapides, 
selon les figures). Outre l'entraînement 
sur glace, la compétition suppose des ac- 
tivités complémentaires: trampoline, dan- 
se, mise en condition physique, assouplis- 
sements d'une part, audition de musique, 
choix et découpage des morceaux, re- 
cherche artistique, d'autre part. 

La durée des présentations varie selon 
l'âge et le sexe: de 2 minutes (minimes 
filles) à 4 minutes (seniors garçons, figu- 
res libres). Musique et chorégraphie doi- 
vent être aussi variées que possible: la 
musique est un élément très important, de 
même que l'aspect spectaculaire de la 
chorégraphie. 

C'est vers 17 ans que l'on aborde vrai- 
ment la compétition importante; une car- 
rière peut se poursuivre jusqu'à la tren- 
taine, parfois plus en catégorie danse/ 
couple. Les hommes atteignent leur ma- 
turité de patineurs entre 21 et 27 ans, 
les filles entre 18 et 22 ans. 

Leur carrière de champion terminée, 
de nombreux patineurs continuent de pra- 
tiquer pour leur plaisir, ou deviennent 
professeurs comme Alain Giletti ou di- 
rigeants fédéraux ou de club. D'autres 
choisissent le spectacle, mais il doivent 
se reconvertir au bout de quelques an- 
nées car la durée de ce genre de carrière 
est toujours limitée. 

S'il y a beaucoup d'appelés, il n'y a 
que peu d'élus pour la compétition. Pour 
y parvenir, il faut s'astreindre à un entraî- 
nement quotidien sur glace de 4 à 5 heu- 
res qui s'ajoute au travail scolaire pour 
les jeunes qui doivent assimiler l'appren- 
tissage des figures. 

La surveillance médicale est rigoureu- 
se; une première visite doit être subie 
avant la délivrance de la licence et l'ac- 
cès à la compétition. Un suivi médical ré- 


03 


gulier est ensuite exercé (deux visites 
obligatoires par an). Le patinage artisti- 
que n'est pas un sport dangereux, mais 
le patineur risque cependant: de petits 
traumatismes inhérents à sa spécificité 
claquages, élongations, entorses, tendini- 
tes, en cas de mauvaise réception d'un 
saut. 


PROBLEMES SCOLAIRES 
ET FINANCIERS 


Bien que les patineurs se recrutent à 
présent dans tous les milieux, et non plus 
exclusivement dans les plus favorisés, le 
patinage artistique demeure cependant 
un sport coûteux: il nécessite deux paires 
de patins par an; il faut aussi des tenues 
nombreuses pour se présenter en com- 
pétition, et rémunérer l'enseignement du 
Professeur de patinage. 

L'entraînement devant avoir lieu le ma- 
tin de 7h à midi, l'enfant doit suivre un 
enseignement spécial l'après-midi, sou- 
vent à l'aide de cours par correspondan- 
ce. Les responsables essayent donc de 
trouver des solutions pour obtenir un amé- 
nagement du temps scolaire. 

Lorsque les patineurs accèdent à un 
certain niveau, ils sont aidés par la fé- 
dération. Ceux qui appartiennent à l'Equi- 
pe de France sont à peu près complé- 
tement pris en charge. Une section sport- 
étude permettant la poursuite de la scola- 
rité a été mise en place à l'IN.S.E.P. Des 
centres ont été ouverts à Annecy, Mont- 
pellier, Saint-Ouen, Cergy-Pontoise. 

Pour 1983, la fédération s'est donné 
pour but la multiplication des centres 
d'entraînement avec support scolaire. 

Le patinage artistique, qui allie le sport 
à l'art, exige travail et discipline, enthou- 
siasme les foules du monde entier. Il est 
nécessaire de mettre en place, dans no- 
tre pays, les structures lui permettant de 
s'ouvrir à tous ceux qui souhaitent pou- 
voir le pratiquer au sommet. 
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LES PIONNIERS 
DE U 


DU GAST - la femme de Far Madrid - 1903 


BG MAI 1905: CASQUE À LA MODE, ROBE DE 
ELLE FAIT SON PLEIN D'ESSEN. 
LE SA 35 CV FLEURIE,ET PREND 

LE DÉPART DANS UN JAILLISSEMENT DE 
PÉTALES DE ROSES. 


PILOTE 08 POINTE DE L'EURE DE DIET 
EAST FEMNIE DU MONDE-FOT LA 
ÉÛLE CANDIDATE DE PARE MAD LA 
COURSE AUTOMOBILE LA PLUS MEUR- “a SSE "À BORDEAUX, 
lez 7RIÈRE DU MONDE. $ Sa LURE À 54 VOITURE. 


C'EST EN ARR A PARDEAUE LE 24 MAI 4908,QUE LE 

 RANGAIS | JEL.EN #13 ET 105 km/n DE MOYENNE À 

HÉMPORTÉ LA COURSE AUTOMOBILE ET MOTOCICLSTE... 
se PARIS MADQD 


20000 Km EN AVIONSANS p pe CUT D EEE 
CRE EST FRANCHIILES RADIOSCE 10 JUN | SANS ESCALE, CE! DRE 
ff, DIFFUSENT LA PERFORMANCE DES FRAN. 

(QUS MARCEL DORET ET JASEPH LE BRIX... * R 


LES 
DE 


EME TES | 
| GLEN 
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BUVÉCENT La NE 
DES BCUSSOLES 


COSTES et BELLONTE - le Point d'interrogation” - 1930 


LQAIS DEUPONNE CG ES 
ARR En een à 
Ec oder da cou A 
D L'AMANTQUE ND2p 544 


PILATRE de ROZIER : l'homme qui monte 1783 


CLEA LE HAE CARLA È 
LE A'NOVEMBRE 1785. 
CES 


